II- 5 Vous pouvez copier et coller la plateforme

II- 6 Additionner un autre objet

II- 7 Aller dans Add behavior et choisir solide

Add behavior

Double-dick a behavior to add:
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II- 8 Cliquer sur I'objet personnage Aller dans Add
behavior et choisir Scroll To

. N . Attributes
cliquez sur Sprite puis Insert
2 H oo w
Jump-thru No Save Persist Solid
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créer un carré jaune, cliquez sur Resize et tapez 40 et
40 dans les dimensions

II- 9 cliquez sur la 2éme plateforme Aller dans Add
behavior et suprimer Solide et choisir Jump-thru

Resize image canvas

Width (pixels): | 40 |

Height {(pixels): | 40| |

Image: |Stretch ~|

[ apply to whale animation
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fermer et nomez 1'objet piece

Edit image: Sprite4 (Default, fra
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II- 10 le décort suit maintenant le personnage et vous
H

pouvez sautez a travers la plateforme, Verifiez votre
travail sur Run Layout en haut a gauche




