
II - donnez vie au objets

1 – Changez le nom de l'image « perso » en 
« personnage

faire la même chose pour l'image « ground » que l'on 
va nomer « sol »

2 – sélectionnez le sol  cliquez sur « Behaviors »

cliquez sur le + puis sur solid puis sur Add

3 – sélectionnez « personnage »  cliquez sur 
« Behaviors »

cliquez sur le + puis sur plateform puis sur Add

4 – cliquez sur Run layout en haut à gauche et testez 
le jeu en cliquant sur les flêches droite, gauche, en 
haut, en bas,
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