22- cliquer sur « Add action » 2 — entrer les valeurs suivantes
« points »

B personnage On collsionwith ) pieces | (pieces | Destrg pieces: Instance variables
Add action < I

%
Add action
Double diick an object to create an action from: @I: Mame TYDE Il'lltlal \I'alL]E
¥ — =T
System personnage piece pieces points
23- cliquer sur « Set text » puis «Next » B
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_ Mew instance variable
iiinwen

Mame | points
Z Order

TyPE | Mumber W

Move to object

_— Initial value |0
Cancel Help on Text' actions I y Next E

Description
(optional)

24 — Dans text taper 100 Help Cancel

Parameters for points: Set text . .
3 — supprimer cette ligne

Enter the text to set the object’s content to.

persuﬂnage Is outside layout parsunna..‘ Set position to (150, 150)

Text ("100" |

4personnage On collision with () pieces pieces Destroy

Eﬂpmnts Set text to "100° @
Cancel Help on expressions Back

10 - Lancer l'animation sur « Run layout » pour 4 - cliquez sur « points »
verifier que chaque piéce vous rapporte 100 points Iﬂpersnnnage
et 'L ] pieced (
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VI - Creer une variable e
:T ! points

| S |
1 — selectionnez une picce et allez sur « Instance h—‘ b Sorite2 {
variable »

5 — cliquez sur « Instance variable »
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. . . Instance variables
Add ! edit w Add [/ edit Instance variables
=l Behaviors
. r : Add / edit EBehgfiors
Add [/ edit Behaviors Effects 2 5
= Blend mode Morfhal
Add [/ edit Effels
Blend mode Mormal p—
Mo container Create
Properties
Text 000
Initial visibility Visible
Font Arial(48)
Color Wooo

Herizontal align...  Left
Vertical alignment Top
Hotspot Top-left
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