9 — Dans Loop séléctionner Yes pour que 'objet picce 17- cliquer sur personnage

soit en perpetuel mouvement, Vous pouvez aussi
changer la vitesse de rotation de la picce sur « speed »
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10 - Lancer l'animation sur « Run layout »
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11 — changer l'angle de rotation de la piece dans et « ok »
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18 - « On colision with another objet »

'Is averlapping another ohject
HDH collsion with another ofzject

19 - « click to choose »
puis cliquer sur « pieces »

Layer objets
o Parameters for personnage: On collision with another object
Opacity 100
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12 - Lancer l'animation sur « Run layout »
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14- aligner les piéces, Hwege plece pleces
Cliquer dans l'onglet « View » .
cocher Snap to grid et entrer les valeurs 8 et 8, e e
vous pouvez maintenant aligner facilement les picces =2 Sprite3 Sprite Sprite3 Spritee
sur la grille invisible.
= e
) e — N
Home  View $ 6 ) OK C
L —
Status Bar Layer Bar figurations Bar QZoom in width 8
Pr0?e¢ies Bar |:| ZCtrderBar QZoom out D Show grid Grid height 8 20 —« Add aCtion » -
Project Bar Object Bar QZoomto 100% . .
Ears Zoom Grid options Grid ¢ Selectlonner « plece »
LJ]‘[‘JY'” ;;’"‘ '| u [El personnage Is outside layout [El personna... Set position to (150, 150)
‘.personnaga On collision with () pieces (| pieces Destroy
15 - Lancer l'animation sur « Run layout » o Add action
Double-dick an object to create an action from: j
16- Cliquer sur l'onglet « Event sheet » et ajouter un System personnage e oo b

événement « Add event »
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