V — Les Pieces de monnaie

IV - Le score . o :
. 1 — inserer in sprite sur le calque objet
1 - Creez un layer points 2 — faire un clique droit sur la petite fenétre
« Animation frames et cliquer sur « import sprite
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2 —sur le calque points inserez un texte

3 — choisir la taille du texte, dans la ligne name tapez
points, dans la ligne Text tapez « 000 »
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4 — se placer sur le calque point, dans la ligne Parallax
taper « 0,0 » pour que le score suive I'évolution du 4 — Dans Imprt sprite strip tapez 4 et 4
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foreinformation  Help 5- suprimer l'image « 0 »qui est vide
5 — vous pouvez changer la valeur du Parallax du
calque fond qui contient les nuage par exemple avec
les valeurs Animation frames (17)
6- Lancez l'animation pour voir le resultat sur Run . ? .3
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