7- Cliquez sur un point de la fenétre de travaille pour
faire apparaitre cette nouvelle fenétre

i Edetirnage: Sprte (Defaialt, frame )
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8 — Insérez I'image « perso » dans « Load an image
from a file »

@ Edit image: Sp
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9 — ce petit carré va représenter notre personnage dans
un premier temps puis fermez cette fenétre

e Edit image: Sprite3 (Default, frame 0)
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10 — double cliquez sur la fenétre de travail pour faire
apparaitre la fenétre « insert new objet »
cliquez sur « Tiled Background »
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11 — cliquez sur la fenétre de travail
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12 — insérez I'image « ground » et fermer
g+ Edit image: TiledBackground5
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13 — donnez une forme rectangulaire a cette image
pour créer une plateforme

roperties 8 Startpage | Layout 1 Event sheet 1 Layout1 [E]  Eventsheet1
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Name TiledBackgrounds
Plugin Tiled Background
up 1
Global No
3
Layer Layer 0
Angle 0
Opacity 100
1 Position 180, 283
3 Size 507, 32
3
Add / edit Instance varizbles
3
Add / edit Behoviors
3
Blend mode Normal
Add / edit Effects
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No centainer Create
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Image Edit [
Initial visibility  Visible o o a
Hotspot Top-left
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