
7- Cliquez sur un point de la fenêtre de travaille pour 
faire apparaître cette nouvelle fenêtre 

8 – Insérez l'image « perso » dans « Load an image 
from a file »

9 – ce petit carré va représenter notre personnage dans
un premier temps puis fermez cette fenêtre

10 – double cliquez sur la fenêtre de travail pour faire 
apparaître la fenêtre « insert new objet »
cliquez sur  « Tiled Background »

11 – cliquez sur la fenêtre de travail

12 – insérez l'image « ground » et fermer

13 – donnez une forme rectangulaire à cette image 
pour créer une plateforme


