
Les ennemis
1- Commencez par créer un ennemi de la même 
manière que vous avez créé votre personnage sur le 
calque objet (n'oubliez pas de nommer ce nouvel objet
« ennemi »

2 – cliquez sur l'ennemi  puis sur « Behaviors» 
sur le plus + - Sine - puis sur Add

 
3 - Lancer l'animation sur « Run layout »

4 – vous pouvez changer le comportement du 
personnage dans le menu déroulant à gauche et 
verifier sur « Run layout »

5 – dans l'onglet « Event sheet » 
cliquez sur Add event puis sur personnage,
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