5 — dans l'onglet « Event sheet »
Les ennemis cliquez sur Add event puis sur personnage,

7 layout1

1- Commencez par créer un ennemi de la méme
maniére que vous avez créé votre personnage sur le
calque objet (n'oubliez pas de nommer ce nouvel objet
« ennemi »
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2 —cliquez sur I'ennemi puis sur « Behaviors»
sur le plus + - Sine - puis sur Add

Sprite13: Behaviors ﬂ
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A solid the Platform behavior can also jump on to from undemeaﬂ’\v

3 - Lancer 'animation sur « Run layout »

4 — vous pouvez changer le comportement du
personnage dans le menu déroulant a gauche et
verifier sur « Run layout »

1 Behawiors

B Sine
Active on start Yes
Mowvement Horizontal
Wave Sine
Period 4

Period random O
Pericd offset 0
Pericd offset ... 0
Magnitude 50
Magnitude r... 0
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